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Sposob zapewnienia anonimowosci

0.Sposob zadawania pytan oraz sktadania prac konkursowych.

Podstawa prawna, forma, rodzaj, cel i zadanie Konkursu

1.1. Organizatorzy, organizacje i instytucje wspétpracujace

Organizator:

Polski Zwigzek Przemystu O$wietleniowego

Wspétorganizatorzy:

Goczotowie Architekci Studio Autorskie

OVO Grabczewscy Architekci

Agencja SOMA, organizator Miedzynarodowych Targéw SWIATLO w Warszawie

Sponsor Konkursu Patron honorowy Patron medialny

Kanlux Elca AB

European Lighting Architektura & Biznes
Cluster Alliance



1.2. Forma i rodzaj Konkursu
Konkurs otwarty, miedzynarodowy, jednoetapowy.
1.3. Wprowadzenie i cel Konkursu

Celem konkursu jest zaprojektowanie koncepcji, najlepszego lub najlepszych pod wzgledem
architektonicznym, przestrzennym i funkcjonalno—uzytkowym obiektu przedszkola.

Architektura budynku powinna by¢ podzielona na przestrzen do nauki, przestrzen do zabawy i
przestrzen do jedzenia. Projekt powinien uwzglednia¢ podziat dzieci na grupy. Sale dla najmtodszych
powinny sie rozni¢ od pomieszczen dla starszych dzieci. Zaprojektowane pomieszczenia powinny
zachecac dzieci do przebywania w przedszkolu i kontaktu z rowiesnikami, traktowania przedszkola, jako
drugiego domu.

Nalezy pamieta¢ o pokojach dla administracji przedszkola oraz opieki medycznej. Istotnym elementem
przedszkola powinien by¢ plac zabaw dla dzieci.

Istotng role w projektowanej przestrzeni przedszkola powinna odgrywac réwniez analiza oddziatywania
Swiatta zarowno naturalnego jak i sztucznego.

1.4. Zadanie Konkursu

Zadanie polega na zaprojektowaniu budynku przedszkola wraz z otoczeniem (placami zabaw i zielenig)
dla dzieci w wieku od 3 do 6 lat. Nalezy zwréci¢ uwage na ergonomie i funkcjonalno$¢ pomieszczen dla
roznych grup wiekowych ( maluchy i starszaki).

Zadaniem uczestnikéw jest zaproponowanie projektu przedszkola z salg rekreacyjna, jadalnig i
zapleczem kuchennym, pokojami dla administracji przedszkola oraz opieki medycznej ze szczegdlnym
uwzglednieniem efektywnosci energetycznej budynku.

Przy projektowaniu nalezy wzig¢ pod uwage role o$wietlenia w projektowanym rozwigzaniu oraz, jezeli
ma to znaczenie, w jego bezposrednim otoczeniu, uwzgledniajac efekt wizualny, wrazeniowy wywotany
przez $wiatto. Nalezy pamieta¢ o dostosowaniu o$wietlenia do réznego rodzaju funkcji petnionych przez
przedszkole, wymaganych poziomach o$wietlenia oraz koniecznosci wytworzenia odpowiedniego
klimatu Swietinego, a takze o bezpieczenstwie uzytkowania zwigzanym z rozsylem strumienia
Swietlnego jak réwniez bezpieczenstwem wynikajacym z podtgczenia do zasilania elektrycznego.

Projekt powinien by¢ czytelny, dostosowany do potrzeb przedszkolakdw. Projekt przedszkola powinien
uwzgledniaC zréznicowanie na strefy zgodnie z podziatem na grupy, ktére powinny zosta¢
wyodrebnione funkcjonalnie i kolorystycznie. Nalezy zachowaé réwnowage miedzy estetykgq a
funkcjonalno$cia, a takze otwartymi, pototwartymi i zamknigtymi przestrzeniami do nauki. Przedszkole
ma by¢ projektowane z my$lg o dzieciach, dlatego nalezy zwrdci¢ szczegblng uwage na zapewnienie
bezpiecznego i zgodnego ze standardami Srodowiska.

Projekt wymaga:

+ Ogolnego wyjasnienia rozplanowania przestrzeni, okreslenia rozmiaru oraz standardu
wykonczeniowego przedszkola

+ Objasnienia zastosowanego $wiatta do o$wietlenia przestrzeni miejscowo i ogdinie, sposobu
uzytkowania oraz zasilania w energie elektryczng

Przy projektowaniu i kreowaniu przestrzeni przedszkolnej nalezy zastosowac rozwigzania o$wietleniowe
firmy KANLUX o odpowiednich parametrach $wietlnych i walorach funkcjonalnych i dekoracyjnych. Typ
lub typy zastosowanych rozwigzan o$wietleniowych jest dowolny pod warunkiem, ze bedg tworzyty
spojng cato$¢ z elementami architektoniczno — przestrzennymi. Musza one takze spetnia¢ wymogi, jakie
stawia przednimi funkcja, do ktorej zostaty zastosowane.



1.5. Obstuga Konkursu
1.5.1. Obstugg Konkursu zajmuje si¢ Agencja SOMA Sp.J.

1.5.2. Szczegdtowe informacije dotyczace oferty firmy KANLUX S.A. udziela Pan tukasz Klys, adres e-
mail: lukasz.klys@kanlux.pl

2. Wymagania wobec Uczestnikow Konkursu

2.1. Uczestnicy Konkursu

2.1.1. W Konkursie mogg uczestniczy¢, jako autorzy prac, osoby fizyczne indywidualnie lub w
zespotach. Zespoty moga byc¢ interdyscyplinarne.

2.1.2.  Konkurs skierowany jest do o0séb zwigzanych z architektura, sztukg, wzornictwem
przemystowym, a takze z wszelkimi innymi dziedzinami nauki.

2.1.3. W Konkursie nie moga uczestniczy¢ osoby:

e wchodzace w sktad Sadu konkursowego;

e biorgce bezposredni udziat w organizowaniu Konkursu;
e biorgce udziat w opracowaniu warunkow konkursowych;
[ ]

bedace przedstawicielami, wspolnikami, cztonkami wtadz i pracownikami organizatoréw Kon-
kursu oraz firmy KANLUX S.A.

2.1.4. Prace konkursowe muszg by¢ pracami wiasnymi, nigdzie wczesniej niepublikowanymi, nie be-
dacymi przedmiotem innego konkursu oraz nieobcigzonymi wadami prawnymi lub roszczeniami oséb
trzecich.

2.1.5. Udziat w Konkursie jest rownoznaczny z akceptacjg Regulaminu.

2.2. Lokalizacja projektu

Projektowane rozwigzanie architektoniczno - przestrzenne moze mie¢ miejsce w dowolnym miejscu
geograficznym, w dowolnym klimacie, kulturze. Jednakze niezbedne jest okreslenie stron $wiata, jezeli
odgrywa to istotng role w projekcie.

2.3. Wymagany formalny zakres opracowania.

2.3.1. Cze$¢ rysunkowa

Projekt nalezy przygotowa¢ na 1, 2 lub maksymalnie 3 planszach formatu B1 (70x100 cm) w
rozdzielczosci 150 dpi w uktadzie pionowym.

Plansze powinny zawierac:
o ideogramy, schematy ttumaczace przyjete rozwigzania
e sytuacje, lokalizacje, okreslenie kierunkdw stron Swiata, jezeli odgrywa to role w projekcie
e rzuty, przekroje w skalach dobranych do proponowanych zatozen: skala1:100 lub 1:200 dla
catosci zatozenia
Opcjonalnie:
e rysunki detali architektonicznych lub designerskich - skala 1:20,1:10
Dobrane przez Uczestnika skale muszg zapewnia¢ czytelny odbior projektu
e wizualizacje, rysunek, kolaz, zdjecie makiety itp. obrazujace rozwigzania projektu



2.3.2. CzeS¢ opisowa

Krotki opis - maksymalnie 1 strona formatu A4, czcionka w rozmiarze 12 pkt. dotyczacy gtownych
zatozen, idei projektu. W prawym gérnym rogu opisu nalezy umiesci¢ godto pracy — dowolna
konfiguracja 6 cyfr.

2.3.3. Technika opracowania

Projekt nalezy dostarczy¢ drogq elektroniczng (za pomoca ustugi WeTransfer), przygotowany zgodnie z
ponizszym opisem. Zgtoszenie powinno zawiera¢ Karte Uczestnictwa (zatgcznik nr 1).

Zgtoszenie powinno zawierac:

e plansze w formacie JPG oraz
o krotki opis w formacie PDF

Maksymalny rozmiar pojedynczego pliku to 10 MB.

Projekt nalezy przygotowa¢ na 1, 2 lub maksymalnie 3 planszach formatu B1 (70x100 cm) w
rozdzielczosci 150 dpi w uktadzie pionowym. Kazda z plansz w prawym, gérnym rogu, powinna by¢
oznaczona godtem ( 6 cyfr).

Maksymalne wymiary pola z godtem, na ktérym zostanie wpisane godio wynosza: wysoko$¢ 15 mm,
dtugos¢ 120 mm.

Zgtoszenia w tre$ci wiadomosci powinny zawiera¢ informacje o numerze godta.

Po rozpakowaniu prac konkursowych godto zostanie zaszyfrowane przez Sekretarza Konkursu
numerem ewidencyjnym. Kazda praca otrzyma inny numer ewidencyjny, co pozwoli na ich identyfikacje
w przypadku powtdrzenia sie godta.

2.4. Jezyk opracowania - polski lub angielski.

3. Kryteria oceny

3.1.  Nadestane prace konkursowe oceniane beda pod katem:
zgodnosci z tematem Konkursu

atrakcyjnosci i nowatorstwa proponowanych rozwigzan
walordw architektonicznych, designerskich oraz wizualnych
czytelnosci idei

3.2. Procentowy udziat poszczegélnych kryteriéw oceny prac:
o 25% - zgodno$¢ z tematem Konkursu
e 25% - atrakcyjno$¢ i nowatorstwo proponowanych rozwigzan
e 25% - walory architektoniczne, designerskie oraz wizualne, w tym zwigzane z zastosowanym
o$wietleniem
e 25% - czytelnos¢ idei

4. Zakaczniki do warunkéw Konkursu - materiaty wyjsciowe do Konkursu

Zatgcznik nr 1 — Karta Uczestnictwa



5. Terminy

1. Zatwierdzenie warunkow Konkursu 20.06.2024

2. Ogtoszenie Konkursu 21.06.2024

3. Sktadanie pytan przez Uczestnikéw do 20.12.2024

4, Udzielenie odpowiedzi na pytania do 31.12.2024

5. Sktadanie prac do 17.01.2025

6. Prace Sadu konkursowego 20.01.2025 - 07.02.2025
7. Ogtoszenie prac zakwalifikowanych do finalu ~ 10.02.2025

8. Rozstrzygniecie Konkursu 13.03.2025

Informacje o pracach zakwalifikowanych do finatu zostanie zamieszczona na stronach:
www.lightfair.pl i www.pzpo.pl , a takze mogg zosta¢ opublikowane w social mediach i na stronach
internetowych patrondw medialnych oraz firmy KANLUX S.A. Sponsora Konkursu.

6.Nagrody

Sad konkursowy przyzna nagrody pracom wybranym sposrdéd prac zakwalifikowanych do grupy
finatowej zgodnie z kryteriami wynikajgacymi z warunkéw Konkursu.

NAGRODA | - nagroda pieniezna w wysokosci 4 500 PLN
NAGRODA Il - nagroda pieniezna w wysokosci 1 700 PLN
NAGRODA lll - nagroda pienigzna w wysokosci 1 250 PLN
3 WYROZNIENIA w postaci specjalnych dyploméw

Sad konkursowy moze nie przyzna¢ ktdres$ z nagrdd lub przyznaé dwie nagrody rownorzedne, moze tez
zwiekszyc ilos¢ przyznanych wyroznien.
Sponsor Konkursu moze ufundowa¢ nagrody rzeczowe nagrodzonym laureatom.

Nagrody zostang wreczone podczas oficjalnego ogtoszenia wynikow Konkursu, w  trakcie
32. Miedzynarodowych Targéw Sprzetu Os$wietleniowego SWIATLO 2025. W czasie trwania Targéw
bedzie miata miejsce wystawa prac konkursowych.

Podatek od przyznanych nagréd pobierany jest zgodnie z art. 30 ust.1 pkt 2 polskiej ustawy o podatku
dochodowym od 0s6b fizycznych.

7. Sad konkursowy

Do obowigzkéw Sadu konkursowego nalezy:
akceptacja warunkéw Konkursu,
przygotowanie odpowiedzi na pytania,
ocena prac i przyznanie nagrod ich autorom,
opracowanie opinii o pracach.


http://www.lightfair.pl/
http://www.pzpo.pl/

Sktad Sadu konkursowego:

arch. Beata Goczot - Goczotowie Architekci Studio Autorskie

arch. Oskar Grgbczewski - OVO Grabczewscy Architekci

artysta, designer, architekt - Maciej Jurkowski-Lukas

Marek Ortowski - Polski Zwigzek Przemystu O$wietleniowego

prof. Michat Stefanowski — Kierownik Katedry Projektowania na Wydziale Wzornictwa ASP w Warszawie
prof. Wojciech Wybieralski — emerytowany prac. Wydziatu Wzornictwa ASP w Warszawie

przedstawiciel KANLUX S.A.

laureat/laureaci | NAGRODY poprzedniej edycji

Sekretarz - Elzbieta Dajer - Agencja SOMA

8. Ogtoszenie wynikow Konkursu i sposob ich wykorzystania

8.1. Ujawnienie wynikow Konkursu nastgpi w dniu zakonczenia przewodu oceniajgcego, zgodnie z
harmonogramem Konkursu.

8.2. Wyniki Konkursu, zawierajgce imiona i nazwiska oséb wskazanych, jako autorzy i wspotautorzy
prac nagrodzonych, zostang podane do publicznej wiadomosci na stronach internetowych www.pzpo.pl
i www.lighfair, a takze mogq zosta¢ opublikowane w social mediach i na stronach internetowych
patronéw medialnych oraz KANLUX S.A. Organizator zastrzega sobie prawo prezentacji wszystkich prac
konkursowych na stronach internetowych Organizatora oraz w trakcie 32. Miedzynarodowych Targow
SWIATLO w Warszawie, a takze mozliwo$¢ reprodukcji prac i publikacji w wydawnictwach
pokonkursowych. Wyniki Konkursu zostang oficjalnie ogtoszone podczas 32. Miedzynarodowych
Targow Oséwietleniowych SWIATLO w Warszawie w dniu 13.03.2025 r. Ogtoszenie wynikéw potaczone
bedzie z wystawg prac konkursowych.

8.3. Po rozstrzygnieciu Konkursu i wreczeniu nagréd, opracowania graficzne i tekstowe prac
nagrodzonych stajg sie wtasnoscig firmy KANLUX S.A. z zachowaniem praw autorskich na zasadach
okreslonych w polskiej Ustawie z dnia 4 lutego 1994 roku o Prawie autorskim i prawach pokrewnych
(Dz. U. nr 24, poz. 83).

8.4. Materiaty konkursowe mogq by¢ wykorzystane przez Polski Zwigzek Przemystu O$wietleniowego
jedynie do celéw dotyczacych Konkursu oraz w wydawnictwach pokonkursowych.

8.5. Sponsor Konkursu firma KANLUX S.A. zastrzega sobie prawo zamieszczania prac nadestanych na
Konkurs, w ciggu pieciu lat od ogtoszenia Konkursu, na swoich stronach internetowych, podczas
migdzynarodowych imprez oraz w mediach spoteczno$ciowych w celach marketingowych. Dotyczy to
rowniez prac, ktore nie zostaty nagrodzone w Konkursie.

Warunkiem publikacji tych materiatéw jest zamieszczenia informacji o autorze/autorach pracy oraz
informacji, ze jest ona efektem niniejszego Konkursu z zachowaniem praw autorskich na zasadach
okreslonych w polskiej Ustawie z dnia 4 lutego 1994 roku o Prawie autorskim i prawach pokrewnych
(Dz. U. nr 24, poz. 83).

9. Sposdb zapewnienia anonimowosci

9.1. Konkurs jest anonimowy.

9.2. Wszystkie plansze, zatgczniki, muszg byC oznaczone przez Uczestnikow Konkursu godtem o
wysokosci 15 mm i dtugosci 120 mm umieszczonym w prawym gornym rogu.



9.3. Karta Uczestnictwa ( zatacznik nr 1), wszystkie plansze, zataczniki do warunkow Konkursu, muszg
by¢ oznaczone przez Uczestnikow Konkursu godtem o wysoko$ci 15 mm i diugosci 120 mm
umieszczonym w prawym gornym rogu.

Sekretarz Konkursu umieszcza przestane karty zgtoszenia w kopercie, ktérg zakleja i oznacza numerem
ewidencyjnym. Do chwili rozstrzygnigcia Konkursu Uczestnikom Konkursu zapewniona jest petna
anonimowosc.

10. Sposdb zadawania pytan oraz sktadania prac konkursowych

10.1 Pytania do Konkursu nalezy kierowa¢ w jezyku polskim lub angielskim na adres e-mailowy
Sekretarza Konkursu: elzbieta.dajer@agencjasoma.pl.

10.1.1. Pytania techniczne, zwigzane z zastosowaniem opraw oSwietleniowych firmy Kanlux nalezy
kierowaC w jezyku polskim lub angielskim na adres e-mail: techniczne@kanlux.pl

10.2. Zgloszenia na Konkurs przyjmowane sg wyltgcznie drogg elektroniczng, przy uzyciu ustugi
WeTransfer.

10.2.1 Projekty nalezy przesyla¢ na adres e-mail Sekretarza Konkursu - Elzbiety Dajer -
elzbieta.dajer@agencjasoma.pl



